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Regulamin gry terenowej na Piaskowni
organizowanej na terenie Parku Botanicznego na Piaskowni

w ramach projektu "Aktywne, zintegrowane spoleczenstwo - kompleksowe dziatania na rzecz
wzmocnienia procesu sprawiedliwej transformacji w miescie Zory", dofinansowanego
z funduszu narzecz Sprawiedliwej Transformacji w ramach Priorytetu: FESL.10.00 - Fundusze
Europejskie na transformacje, dla Dziatania: FESL.10.24 - Wigczenie spoteczne - wzmocnienie
procesu sprawiedliwej transformacji.

w

§ 1. Organizator

Niniejszy regulamin, zwany dalej ,,Regulaminem”, okresla ogolne zasady, zakres i warunki
uczestnictwa w grze terenowej na Piaskowni zwane dalej ,,Grg”. Organizatorem Gry jest
Zorskie Centrum Organizacji Pozarzadowych z siedziba w Zorach przy os. Sikorskiego 52,
zwane dalej ,,Organizatorem”.

Organizacja Gry finansowana jest ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach projektu
"Aktywne, zintegrowane spoleczenstwo - kompleksowe dzialania na rzecz wzmocnienia
procesu sprawiedliwej transformacji w miescie Zory". Fundusz na rzecz Sprawiedliwej
Transformacji w ramach Priorytetu: FESL.10.00 - Fundusze Europejskie na
transformacje, dla Dzialania: FESL.10.24 - Wigczenie spoleczne - Wzmocnienie procesu
sprawiedliwej transformacji, zwanego dalej ,,Projektem”.

Realizacja Gry z ramienia Organizatora zajmuje si¢ ekoedukatorka i animatorzy Projektu.
Administratorem zebranych danych osobowych o0s6b bioracych udziat w Grze
(,,Uczestnikow”) jest Organizator.

§ 2. Cel Gry

Celami Gry sa:

o ksztaltowanie postaw proekologicznych;

e Wzmacnianie $wiadomosci koniecznosci dbania o srodowisko;

e edukowanie w zakresie czystoSci powietrza, Swiata grzybow, owadow, ptakow,
zwierzat, ich §ladow i miejscach schronienia oraz budowy lasu;

e Zzachgcanie do spacerow bedacych jedng z form aktywnego spedzania czasu wolnego;

e pobudzanie kreatywnosci dzieci, mtodziezy oraz dorostych poprzez rozwiazywanie
zagadek;

e promocja projektu "Aktywne, zintegrowane spoteczenstwo - kompleksowe dziatania na
rzecz wzmocnienia procesu sprawiedliwej transformacji w miescie Zory". Fundusz na
rzecz Sprawiedliwej Transformacji w ramach Priorytetu: FESL.10.00 - Fundusze
Europejskie na transformacje, dla Dziatania: FESL.10.24 - Wlgczenie spoteczne -
wzmocnienie procesu sprawiedliwej transformacji, zwanego dalej Projektem.
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§ 3. Postanowienia ogolne

1. Miejscem gry jest teren Parku Botanicznego na Piaskowni w Zorach ul. Boczna, zwanego
dalej Parkiem.

2. Dla grup zorganizowanych Gra zostanie przeprowadzona przez Organizatora
w wyznaczonym terminie i w okreslonych godzinach rozpoczecia i zakonczenia Gry
zwanych dalej Czasem Trwania Gry. Data i godziny Gry oraz grupy docelowe
zamieszczane bgda na stronie Organizatora https://zcop.zory.pl/

3. Informacja o Grze wraz z Regulaminem, klauzulg informacyjna RODO i wzorami
formularzy zgloszeniowych do projektu dostepne sg na stronie internetowej Organizatora
https://zcop.zory.pl/

4. Regulamin dostepny jest takze do wgladu w Czasie Trwania Gry w Punkcie Obstugi Gry
przy placu ogniskowym w Parku.

5. Punkt Obstugi Gry jest zardOwno punktem rozpoczgcia jak i1 zakonczenia Gry 1 miesci si¢
w poblizu placu ogniskowego w Parku.

6. Udzial w Grze oznacza akceptacj¢ Regulaminu, ktorego ostateczna interpretacja nalezy do
Organizatora. Decyzje Organizatora sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

7. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku
zaj$cia waznych i1 nieprzewidzianych zdarzen, ktdre takie zmiany mogltyby wywotac.

8. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

9. Organizator zastrzega sobie prawo do: odwolania, przerwania, uniewaznienia lub zmiany
terminu Gry w razie wystapienia przyczyn niezaleznych.

§ 4. Warunki udzialu w Grze

1. Graskierowana jest gtownie do oséb bioracych udziat w Projekcie, czyli dla mieszkancow
Zor, 0s6b pracujacych lub uczacych sie w Zorach.

2. Udzial w Grze jest bezptatny oraz dobrowolny.

3. Aby wzia¢ udzial w Grze, nalezy zglosi¢ si¢ pot godziny przed rozpoczeciem Gry
w Punkcie Obstugi Gry i wypetni¢ lub dostarczy¢ wypetnione odpowiednie formularze.

4. Osoba petnoletnia dostarcza wypetniony formularz zgtoszeniowy do Projektu dla osob
petnoletnich, oswiadczenie, ze jest mieszkancem Zor lub zaswiadczenie z zaktadu pracy,
7e pracuje w Zorach, zgode na uczestnictwo w grze i akceptacje postanowien niniejszego
Regulaminu.

5. Osoba niepetnoletnia dostarcza wypetiony formularz zgtoszeniowy do Projektu dla osob
niepetnoletnich, zgodg¢ na uczestnictwo w Grze, akceptacje postanowien niniejszego
Regulaminu oraz oswiadczenie, ze jest mieszkancem Zor podpisana przez rodzica lub
opiekuna prawnego. Jezeli osoba niepetnoletnia nie jest mieszkancem Zor, ale uczy sie w
szkole znajdujacej sie na terenie Zor — dostarcza zaswiadczenie, ze jest jej uczniem.

6. Wszystkie wzory formularzy zgtoszeniowych do Projektu dostepne sa w Punkcie Obstugi
Gry w Parku oraz na stronie internetowej https://zcop.zory.pl/ .

7. Sugerowany minimalny wiek Uczestnika to 8 lat.



8.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez gOJiWOdZW °
dla Slaskiego - Polska Unie Europejska askie

Osoby niezamieszkale, niepracujace i nieuczace si¢ w Zorach moga we wtasnym zakresie
skorzysta¢ z Gry jednak nie beda uczestnikami Projektu, nie beda braly udziatu w grach
grupowych zorganizowanych przez ZCOP, bez wsparcia Ekoedukatora oraz bez
materialdw pomocniczych. Osoby te nie wypetniajg formularzy zgloszeniowych i sami
ustalajg zasady gry.

§ 5. Zasady Gry dla grup zorganizowanych — rozpoczecie

Po zgltoszeniu checi udziatu w Grze w Punkcie Obstugi Gry, osoba zglaszajaca staje si¢

Uczestnikiem Gry.

Przed rozpoczeciem Gry, kazdy Uczestnik grup zorganizowanych otrzyma materiaty

pomocnicze do ukonczenia Gry zwanymi Arkuszem Odpowiedzi.

Arkusz Odpowiedzi zawiera:

e miejsce do wpisania imienia i nazwiska Uczestnika,

e Kkarte odpowiedzi czastkowych - miejsce do wpisania liter rozwigzania kazdej z 9

zagadek,

e Karte hasta gldownego - miejsce na wpisanie liter hasta koncowego.

e miejsce na notatki uczestnika.
W przypadku uczestnictwa w Grze wigkszej liczby uczestnikow Przedstawiciel
Organizatora moze podzieli¢c grup¢ na mniej liczne zespoly. Osoby nalezace do tej
samego zespolu wspdlnie rozwigzuja zagadki. Zasady Gry nie ulegaja wowczas zmianie.

§ 6. Zasady Gry dla grup zorganizowanych — przebieg i zakonczenie

Na terenie Parku ukrytych jest 9 kart z zagadkami z ponumerowanymi stanowiskami od 1
do 9. Kazda z nich nawigzuje tematycznie do jednej z 9 tablic znajdujgcych si¢ na $ciezce
edukacyjnej w Parku.

Uczestnik ma dowolnos¢ w wyborze Kierunku przemieszczania si¢ pomiedzy wybranymi
miejscami i kolejnoscig odwiedzanych miejsc. Sugerowane jest przemierzanie dystansu
miedzy nimi drogg piesza.

Po kazdorazowym odnalezieniu karty z zagadka, a nastepnie jej rozwigzaniu, uczestnik
zapisuje odgadnigte hasto w karcie odpowiedzi czastkowych.

W przypadku trudnos$ci z rozwigzaniem zagadki Uczestnik begdzie mogt znalezé
rozmieszczong na trasie odpowiednig tablice edukacyjng zawierajaca potrzebne
informacje. Moze takze korzysta¢ ze wszystkich dostgpnych sposobow utatwiajacych ich
rozwigzanie, w tym z wlasnych urzadzen z dostgpem do Internetu.

Po odnalezieniu wszystkich 9 miejsc i rozwigzaniu zagadek, Uczestnik kieruje si¢ do
Punktu Obstugi Gry po odbidr karty hasta gléwnego, ktére powstanie po wypetnieniu pol
literami pozyskanymi z rozwigzanych zagadek.

W przypadku wykrycia zlamania Regulaminu przez Uczestnika, przedstawiciel
Organizatora moze podja¢ decyzje o jego dyskwalifikacji. Jest ona ostateczna i Uczestnik
nie moze si¢ od niej odwotac.

Po uzupehieniu karty hasta gtownego, Uczestnik udaje si¢ do Punktu Obstugi Gry gdzie
nastepuje weryfikacja poprawnosci odpowiedzi i hasta gldéwnego.
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8. Gra zostaje zakonczona przez Uczestnika w momencie oddania do Punktu Obstugi Gry
karty odpowiedzi czastkowych oraz karty hasta glownego bez wzgledu na wynik lub po
przekroczeniu Czasu Trwania Gry.

§ 8. Odpowiedzialnos$¢ organizatora Gry

1. Uczestnicy biorg udziat w Grze na wlasng odpowiedzialno$é, z zastrzezeniem
odpowiedzialnosci Organizatora wynikajacej z obowigzujacych przepisow prawa. Za
bezpieczenstwo niepetnoletnich Uczestnikow Gry oraz przestrzeganie Regulaminu
odpowiadaja ich opiekunowie prawni lub przedstawiciele ustawowi.

2. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla Uczestnikow.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowanie Uczestnikow, mogace naruszy¢
dobra osobiste 0sob trzecich.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody powstate wskutek nieprzestrzegania

zasad okre§lonych w Regulaminie.

§ 9. Zasady bezpieczenstwa i korzystania z Gry

1. Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania zasad bezpieczenstwa podczas udziatu w
Grze oraz do korzystania z terenu Parku w sposob zgodny z jego przeznaczeniem.
2. Uczestnicy zobowigzani sg do:

o zachowania szczegodlnej ostroznosci podczas przemieszczania si¢ pomiedzy
stanowiskami Gry,

e stosowania si¢ do polecen Organizatora oraz osob dziatajacych w jego imieniu,

e poszanowania przyrody oraz infrastruktury Parku.

3. Zabrania si¢:

e niszczenia ros$linnosci, tablic edukacyjnych oraz infrastruktury Parku,

e ingerowania w oznaczenia, elementy i materialy wykorzystywane podczas Gry,
e utrudniania udzialu w Grze innym uczestnikom,

e pozostawiania odpadow na terenie Parku.

§ 10. Kontakt

W razie pytan lub watpliwosci, osoby zainteresowane moga skontaktowaé si¢ z
Organizatorem w nastgpujacy sposob:

e telefonicznie, pod numerem telefonu 32 435 51 11 lub 884 313 176

e mailowo: biuro@cop.zory.pl

Opracowanie gry terenowej:

Ewa Mura-Pancerzynska, ekoedukatorka
Zorskiego Centrum Organizacji Pozarzadowych

4
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Klauzula informacyjna RODO

Klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych

uczestnikow gry terenowej na Piaskowni

Zgodnie z art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. (RODO), informujemy, zZe:

1.

10.

Administratorem danych osobowych uczestnikéw Gry jest Zorskie Centrum
Organizacji Pozarzadowych z siedzibg w Zorach przy os. Sikorskiego 52, zwane dale;
,,Administratorem”.

Kontakt z Administratorem mozliwy jest:

telefonicznie: 32 43551 11,

mailowo: biuro@cop.zory.pl

. Dane osobowe uczestnikow przetwarzane beda:

w celu organizacji i realizacji gry terenowej na Piaskowni,

w celu realizacji projektu ,,Aktywne, zintegrowane spoteczenstwo — kompleksowe
dziatania na rzecz wzmocnienia procesu sprawiedliwej transformacji w miescie Zory”,
w celach dokumentacyjnych, sprawozdawczych i promocyjnych zwigzanych z
realizacja Projektu.

Podstawa prawng przetwarzania danych osobowych jest:

art. 6 ust. 1 lit. e RODO - realizacja zadania wykonywanego w interesie publicznym,
art. 6 ust. 1 lit. a RODO — zgoda osoby, ktorej dane dotycza lub jej opiekuna
prawnego (w zakresie zgody na wykorzystanie wizerunku).

Odbiorcami danych moga by¢:

podmioty uprawnione do ich otrzymania na podstawie przepisOw prawa,

instytucje finansujace i1 kontrolujace realizacje Projektu,

podmioty $wiadczace ustugi informatyczne 1 organizacyjne na rzecz Administratora.
Dane osobowe bgdg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji Projektu oraz
przez czas wymagany przepisami dotyczgcymi archiwizacji dokumentacji
projektowe;j.

Osobie, ktorej dane dotycza, przystuguje prawo do:

dostepu do danych osobowych,

sprostowania danych,

ograniczenia przetwarzania,

whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,

cofnigcia zgody w dowolnym momencie (w zakresie, w jakim przetwarzanie odbywa
si¢ na podstawie zgody).

Cofnigcie zgody nie wptywa na zgodno$¢ z prawem przetwarzania dokonanego przed
jej cofnigciem.

Osobie, ktorej dane dotycza, przysluguje réwniez prawo wniesienia skargi do Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezb¢dne do udziatu w Grze
organizowanej w ramach Projektu.



